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Adalah rangkaian sketsa atau gambar 
sederhana yang digunakan untuk 

merencanakan alur cerita komik sebelum 
digambar secara final.

Apa itu Storyboard Komik?



•	Sketsa karakter dan latar/background 
(sederhana, belum detail)

•	Posisi tokoh dan arah gerakan
•	Dialog atau teks (balon kata, narasi, efek suara)

•	Urutan adegan dari awal hingga akhir

Apa saja yang ada dalam Storyboard?



•	Merancang alur cerita agar mengalir dengan jelas.
•	Membantu penulis/ilustrator menentukan 
komposisi panel, sudut pandang kamera, serta 

ekspresi tokoh.
•	Menghemat waktu karena detail akhir baru dibuat 

setelah gambaran kasarnya jelas.
•	Sebagai panduan agar tidak keluar dari ide cerita 

utama.

Fungsi Utama Storyboard



Hal-hal yang 
harus diperhatikan 

ketika membuat 
Storyboard Komik!



Ekspresi
Tokoh



Balon 
Dialog



Sudut Pandang
Pengambilan Gambar

Sudut Pandang “Dari Atas”



Sudut Pandang
“Dari Atas”



Sudut Pandang “Normal”

Sudut Pandang
Pengambilan Gambar



Sudut Pandang
“Normal”



Sudut Pandang “Dari Bawah”

Sudut Pandang
Pengambilan Gambar



Sudut Pandang
“Dari Bawah”



Komposisi
Gambar



Komposisi
Gambar



Kotak Narasi
Apabila di dalam panel 
tidak ada balon dialog 

atau dialog, namun ingin 
memberikan narasi, 

cukup membuat kotak 
yang didalamnya ditulis 
narasi sesuai cerita yang 

telah kita buat.

Kotak Narasi dan Teks Narasi



Urutan
Balon Dialog

dan 
Penempatannya



Urutan
Balon Dialog

dan 
Penempatannya



Template 
Komik 

Strip yang 
akan kita 
gunakan.

Keterangan:

•	 Kertas HVS 
Warna Putih

•	 Ukuran A4 
(21 x 29,7 
cm)

•	 Gramatur 
80gsm



Arah 
Baca 
Komik 
Strip

Halaman 01
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Halaman 02



Ayo Kita Langsung 
Praktik Membuat 

Storyboard Komik!!!



Panel 1
Deskripsi: Malam hari, di 
kamar Opi. Opi sedang 
asyik bermain game di 
HP dengan perasaan 
senang. Padahal dia tahu 
kalau besok ada ulangan 
MTK.
Dialog Opi: “Oh iya, 
besok kan ulangan. 
Berdoa saja deh biar 
enggak remedial. Jadi 
bisa lanjut main game.”



Panel 2:
Deskripsi: Opi duduk 
sendiri di bangku taman 
sekolah. Dia memegangi 
lembar ulangan. 
Wajahnya kesal dan 
marah melihat lembar 
ulangan itu.
Dialog Opi: “Kenapa aku 
mendapat nilai 4? Padahal 
aku sudah berdoa. Aku 
benci ulangan MTK!” 
(sedikit berteriak)



Panel 3
Deskripsi: Budi 
menghampiri Opi yang 
sedang kesal dan marah. 
Budi duduk di samping 
Opi dan mencoba untuk 
menenankannya.
Dialog Budi: “Kamu 
kenapa, Opi? Kok kesal 
dan marah begitu?”
Dialog Opi: “Ulangan 
MTK-ku dapat nilai 4. Aku 
kesal! Padahal aku sudah 
berdoa.”



Panel 4
Deskripsi: Budi masih 
menenangkan Opi. Opi pun 
bercerita ke Budi kalau dia 
semalam main game dan tidak 
belajar. Budi pun mengajak belajar 
bersama.
Dialog Budi: “Tapi kamu sudah 
berusaha belum? Semalam kamu 
belajar tidak?”
Dialog Opi: “Semalam aku tidak 
belajar, aku main game.”
Dialog Budi: “Bagaimana kalau kita 
belajar bareng? Biar kamu tidak 
remedial lagi.”
Dialog Opi: “Oke. Terima kasih, 
Budi.” (Opi setuju dan kembali 
tenang)



Sekarang ambil
kertas kosong, pensil, 

penggaris, dan penghapus!
Ayo kita buat Storyboard 

Komik!


